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Myndighetsinformation

Deklaration fran amerikanska telekommunikationsmyndigheten FCC

Den hér apparaten uppfyller kraven i del 15 av FCC-reglerna. Anvandning &r
foremal for foljande tva villkor:

e Apparaten far inte férorsaka skadliga stérningar

¢ Apparaten maste acceptera alla mottagna stérningar, inklusive stérningar som
kan férorsaka odnskad funktion.

Utrustningen har testats och befunnits verenstdmma med granserna fér en
digital apparat av klass B enligt del 15 i FCC:s bestdmmelser. Dessa granser ar
utformade for att ge rimligt skydd mot skadlig stérning i en heminstallation. Denna
utrustning alstrar, anvander och kan utstrala radiofrekvensenergi, och om den inte
installeras och anvénds i enlighet med instruktionerna kan den orsaka skadliga
storningar pa radiokommunikation. Det finns dock inga garantier for att stérningar
inte kommer att intraffa i en viss installation. Om den hér utrustningen orsakar
skadliga storningar pa radio- eller televisionsmottagning, vilket kan faststallas
genom att stinga av utrustningen och sedan satta pa den igen, rekommenderas
anvandaren att férséka korrigera stérningen genom en eller flera av féljande
atgarder:

e Rikta om eller flytta p&4 mottagarantennen.

»  Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

e Anslut utrustningen till ett uttag p& en annan krets an den som mottagaren ar
ansluten till.

o Radfraga forsaljaren eller en erfaren radio/tv-tekniker.

a For att uppfylla kraven i FCC:s bestdmmelser kravs att anslutningen av
/ d\ bildskarmen till grafikkortet gérs med skarmade kablar. Andringar eller
modifieringar av apparaten som inte uttryckligen har godkénts av den instans
som ansvarar for 6verensstammelse kan medféra att anvéndaren férverkar sin
rétt att anvanda denna utrustning.

Deklaration fran Kanadas kommunikationsdepartement

Denna digitala apparat 6verskrider inte begrédnsningarna fér avgivna
radiostérningar fran digitala apparater av Klass B som anges i Kanadas
kommunikationsdepartements radiostérningsregler.

Denna digitala apparat av Klass B éverenstdmmer med den kanadensiska
standarden ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference -
Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement

sur le matériel brouiller du Canada.



Sakerhetsinformation

L&s noga igenom all dokumentation som medféljde i férpackningen innan du
installerar bildskarmen.

Forebygg risk for brand eller elstét genom att inte utsétta bildskdrmen fér regn
eller vata.

Forsok inte att dppna bildskarmens hdlje. Bildskarmens inre delar innehaller
farlig hégspénning som kan férorsaka allvarliga kroppskador.

Forsok inte att sjalv reparera stromaggregatet om det skulle g& sénder.
Kontakta en kvalificerad tekniker eller din aterforsaljare.

Forsakra dig om att alla kablar &r korrekt anslutna och att elkablarna inte ar
skadade innan du anvénder produkten. Kontakta din aterforsaljare omedelbart
om du upptacker att nagot ar skadat.

Oppningarna pa héljets baksida och ovansida ar avsedda for ventilation.
Blockera inte dessa éppningar. Placera inte den hér produkten nara eller
ovanfér ett element eller en annan varmekalla om inte ventilationen &r
tillr&cklig.

Bildskarmen far bara anvandas ansluten till den sorts stromkalla som anges pa
etiketten. Kontakta aterforsaljaren eller ditt elbolag om du &r oséker pa vilken
sorts stromkalla som finns tillgénglig i bostaden.

Anvand rétt sorts kontaktdon som uppfyller de lokala kraven fér anvandning.

Overbelasta inte grenkontakter och skarvsladdar. Overbelastning kan leda till
brand eller elstét.

Undvik damm, fukt och extrema temperaturer. Stéll inte bildskarmen pa platser
dar den kan bli vat. Stéll bildskarmen pa en stabil yta.

Dra ur enhetens natkabel vid dskvader eller nar den inte ska anvéndas
under en langre period. Det skyddar bildskarmen fran skada pa grund av
spanningssprang.

Tryck inte in féremal eller spill vatska av ndgot slag genom &ppningarna i
bildsk&rmens hdélje.

For att garantera att bildsk&rmen fungerar som den ska, anvand den enbart
med UL-mérkta datorer med korrekt konfigurerade uttag mérkta 100 - 240V
AC.

Om du far tekniska problem med bildsk&rmen ska du kontakta en kvalificerad
servicetekniker eller &terforsaljaren.

Om volymkontrollen eller frekvensnivaerna andras till andra installningar &n
mittenlaget kan utspanningen till hérlurarna/éronsnéckorna 6kas och darmed
ocksa ljudtrycksnivan.

Adaptern ar endast avsedd for denna bildskarm; anvand den inte fér andra
andamal.

Enheten anvander ett av féljande nataggregat:

- Tillverkare: Delta Electronics Inc., Modell: ADP-90YD B



Vi

Denna symbol med den éverkorsade soptunnan betyder att produkten
(elektrisk och elektronisk utrustning samt knappcellsbatterier som innehaller
kvicksilver) inte far kastas i de vanliga hushallssoporna. Kontrollera de lokala
bestdmmelserna fér hantering av uttjant elektronisk och elektrisk utrustning.

Skotsel och rengoring

¢ Innan du lyfter eller flyttar pa bildskarmen &r det bast om du kopplar ur kablarna
och natsladden. Anvand korrekt lyftteknik nar du flyttar pa bildskarmen. Nar
du ska lyfta eller béra bildskarmen, hall den i kanterna. Lyft inte bildskarmen i
stativet eller kabeln.

¢ Rengoring. Stang av bildskdrmen och koppla fran natkabeln. Rengor
bildskdrmens yta med en luddfri, mjuk trasa. Besvarliga flackar kan tas bort
med en trasa som fuktats med ett milt rengéringsmedel.

¢ Anvand inte rengéringsmedel som innehéller alkohol eller aceton. Anvand ett
rengdringsmedel som &r avsett att anvandas pa bildskarmen. Spruta aldrig
rengdringsmedel direkt pa skarmen eftersom det kan droppa in i bildskdrmen
och leda till elektriska stotar.

Foljande symtom ar normala for bildskarmen:

e Skarmen kan flimra nar den forst anvénds pa grund av egenskaperna hos
fluorescerande ljus. Stang av bildsk&rmen med av/pa-knappen och satt sedan
pa den igen for att se till att flimret forsvinner.

¢ Skarmens ljusstyrka kan variera nagot dver skarmen beroende pa vilket
skrivbordsménster som anvands.
¢ N&r samma bild har visats i flera timmar kan en efterbild vara kvar pa skarmen
nar nasta bild visas. Skarmen aterhdmtar sig langsamt, eller sa kan du stanga
av skarmen med av/pa-knappen i flera timmar.
e Om bildsk&rmen blir svart, blinkar eller inte l&ngre fungerar ska du kontakta
aterforsaljaren eller servicecentret for reparation. Forsok inte att reparera
bildsk&rmen sjalv!

Symboler som anvénds i denna bruksanvisning

A VARNING: Information fér att férebygga personskada nér en atgard skall
utféras.

() VAR FORSIKTIG: Information fér att férebygga skada pa materiella delar
e nar en atgard skall utféras.

VIKTIGT: Information som du MASTE félja nar du utfor en atgard.

/

OBS: Tips och ytterligare information som ér till hjalp for att utféra en
atgard.

NP>



Hitta ytterligare information

| féljande kéllor hittar du ytterligare information och uppdateringar av produkt och
programvara.

1.  ASUS webbplatser
ASUS webbplatser runtom i varlden innehéller uppdaterad information om
ASUS hérdvaru- och programvaruprodukter. Se http://www.asus.com.

2.  Extra dokumentation
Produktférpackningen kan innehalla ytterligare dokumentation fran
aterforsaljaren. Dessa dokument tillhér inte standardférpackningen.

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.
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1.1 Vidlkommen!
Tack fér att du képte en LCD-monitor fran ASUS®!

ASUS senaste LCD-bredbildsskarm har en tydligare, bredare och ljusstarkare
skarm med en lang rad egenskaper som ger en forhojd visuell upplevelse.

Tack vare dessa egenskaper kan du dra full nytta av bekvémligheten och den
njutbara synupplevelsen som bildsk&rmen bjuder pa!

1.2 Forpackningens innehall

Kontrollera att fdrpackningen innehéaller féljande:

g % AN NE N VAN Y U N N NN

2

LCD-bildskarm

Bildsk&rmsfot

Skiva med drivrutiner och anvandarhandbok
Snabbstartsguide

Garantisedel

Strémadapter

Strdmkabel

DP-kabel

HDMI-kabel

USB-kabel

LED-projektionsskydd och utbytbara filmer
Ingéngs-/utgangsportskydd

Kontakta inképsstéllet omedelbart om nagot av ovanstaende objekt saknas eller
ar skadat.

Vélj "Level 1/Level 2/Level 3" (Niva 1/Niva 2/Nivé 3) nar du ser meddelandet
"LIGHT IN MOTION ON/OFF" (LJUS | RORELSE PA/AV) visas om du vill
aktivera den roda lampan pa foten. Vélj "Level 0" (Niva 0) om du vill stdnga av
det. Om du avaktiverar funktionen men vill aktivera den igen senare anvander
OSD-menyn for att sla pa den.

Om ingen signal detekteras pé cirka 12 minuter gar monitorn automatiskt in i
energisparlége.

ASUS PG27V-serien LCD-monitor

1-1



R Vi rekommenderar att du staller in funktionerna DisplayPort Deep Sleep
(DisplayPort-Djupt energisparlage) och HDMI Deep Sleep (HDMI-Djupt
energisparlage) pa "OFF" (AV).

1.3 Introduktion till bildskarmen
1.3.1 Vy framifran

T
{inal>
_ [

S

( 5-végs)-knapp:

o Oppnar OSD-menyn. Aktiverar/utfér det alternativ som ar markerat i
OSD-menyn.

» Okar/minskar varden eller flyttar markdren uppat/nerat/at vanster/at
hoger.

+ Oppnar OSD-menyn nér bildskarmen gar in i vantelage eller visar
meddelandet "NO SIGNAL" (INGEN SIGNAL).

2. X-knapp
o Avslutar alternativet som ar markerat i OSD-menyn.

o Stanger av respektive satter pa Key Lock (Knapplas)-funktionen med en
lang knapptryckning i 5 sekunder.

+ Oppnar OSD-menyn nér bildskarmen gar in i vantelage eller visar
meddelandet "NO SIGNAL" (INGEN SIGNAL).

3. -knapp:
* GamePlus-snabbknapp. Flytta knappen = () uppat/nerat for att
vélja och tryck pa = ( ) for att bekréafta 6nskad funktion.

« Oppnar OSD-menyn nér bildskarmen gar in i vantelage eller visar
meddelandet "NO SIGNAL" (INGEN SIGNAL).

1-2 Kapitel 1: Introduktion till produkten



4, 3 -knapp

e GameVisual-snabbknapp. Den hér funktionen innehaller 6
underfunktioner som du kan valja efter dina énskemal.

« Oppnar OSD-menyn nér bildskarmen gér in i vantelage eller visar
meddelandet "NO SIGNAL" (INGEN SIGNAL).

5. Av/pa-knapp/stromindikator
¢ Stanger av/satter pa bildskarmen.
e Tabellen nedan férklarar betydelsen av strémindikatorns olika farger.

Status Beskrivning

Vit PA

Blinkar orange | Gér in i vantelage
Orange Véntelége/ingen signal
AV AV

Réd G-SYNC

Gron 3D

Gul ULMB

1.3.2 Bildskdrmens baksida

poin

Q—@®»>

1.  DisplayPort. Denna port &r avsedd fér anslutning till en DisplayPort-kompatibel
enhet.

2. HDMI-port. Denna port ar avsedd for anslutning till en HDMI-kompatibel
enhet.

3.  USB 3.0 uppstrémsport. Denna port &r avsedd for anslutning till en USB-
uppstrdmskabel. Anslutningen aktiverar bildskdrmens USB-portar.

4. USB 3.0 nedstromsportar. Dessa portar &r avsedda for att anslutas till USB-
enheter som tangentbord, mdss, lagringsenheter och liknande.

5. Endast fér servicepersonal.
6. Ingangsport for likstrom (DC). Anslut stromkabeln till denna port.

7. Utgangsport for horlurar. Denna port ar bara tillganglig nar en HDMI/
DisplayPort-kabel ar ansluten.

ASUS PG27V-serien LCD-monitor
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8.  Kontrollknappar.
9. Skara for Kensingtonlas.

1.3.3 GamePlus-funktionen

GamePlus-funktionen erbjuder ett antal verktyg och battre spelmiljo fér anvéndare
som spelar olika typer av spel. Crosshair-6verlappningen med 6 olika crosshair-
alternativ kan du valja den som bast passar spelet du spelar. Det finns ocksa en
6verlagd timer du kan placera till vanster p& skarmen fér att halla koll pa hur lang
speltid som géatt, och en FPS-réknare (FPS=bildrutor per sekund) som gdr att du
kan halla koll pa hur jamnt spelet kérs. Display Alignment (Skarmréattning) visar
rattningslinjer pé fyra sidor av skarmen: ett enkelt och smidigt verktyg nér du vill
rada upp flera bildskédrmar med perfekt precision.

Sa har aktiverar du GamePlus:

1. Tryck p4 GamePlus-snabbknappen.

2. Flytta knappen = () uppat/nerat for att valja mellan de olika
funktionerna.

3. Tryck pa = ()-knappen eller flytta pa = ()-knappen at hoger for att
bekrafta funktionen du har valt, och flytta = ( o] )-knappen uppat/nerat for

att navigera genom instéllningarna. Flytta knappen = ( o ) at vanster for
att ga bakat, stanga av och avsluta.

Kapitel 1: Introduktion till produkten



4.

Markera 6nskad installning och tryck pa knappen

= () for att aktivera
den. Tryck pa knappen X fér att avaktivera den.

GamePlus huvudmeny

GamePlus — Crosshair
(Sikte)

CED GamePlus

GamePlus — Timer

€D GamePlus

CED GamePlus

Crosshair

FPS Counter

Display Alignment

BACK/EXIT

BACK/EXIT

BACK/EXIT

ASUS PG27V-serien LCD-monitor
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1.3.4

GameVisual-funktionen

GameVisual-funktionen hjélper dig att smidigt vélja mellan olika bildlagen.

Sa har aktiverar du GameVisual:

1. Tryck pa GameVisual-snabbknappen.

2. Flytta knappen = () uppat/nerat for att valja mellan de olika
funktionerna.

3. Tryckpaknappen = () for att bekrafta funktionen du valt och skjut knappen

( ) at vanster for att ga bakat, av och avsluta.

Scenery Mode (Landskapslage): Bésta valet for visning av
landskapsfoton med GameVisual™ intelligent videoteknik.

Racing Mode (Bilspelslage): Basta valet nér du ska spela bilspel med
GameVisual™ intelligent videoteknik.

Cinema Mode (Langfilmslage): Basta valet for visning av langfilmer
med GameVisual™ intelligent videoteknik.

RTS/RPG Mode (Strategispel/rolispel i realtid-lage): Basta valet nar
du ska spela realtidsbaserade strategi- (RTS) eller rollspel (RPG) med
GameVisual™ intelligent videoteknik.
FPS Mode (Férstapersonsskjutspelslage): Basta valet nar du ska
spela skjutspel i forstapersonsperspektiv med GameVisual™ intelligent
videoteknik.
sRGB Mode (sRGB-lage): Basta valet for visning av foton och grafik fran
datorer.

. | 1aget Bilspel ar féljande funktion(er) inte stéllbara av anvandaren:

Saturation (Fargmattnad).

o | laget sRGB ar féljande funktion(er) inte stéllbara av anvéndaren:
Saturation (Fargmattnad), Color Temp. (Férgtemp.), Brightness
(Ljusstyrka), Contrast (Kontrast), Gamma.

. | lagena Landskap och Langfilm &r foljande funktion(er) inte stallbara av
anvandaren: Gamma, Dark Boost (Mérk forstarkning).

Kapitel 1: Introduktion till produkten
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2.1 Montering av bildskarmens arm/fot

1. Forin stativets fot i armen.
2 Skruva fast stativets fot i armen med den medféljande skruven.

3.  Fé&st LED-projektionsskyddet vid stativet.

% Vi rekommenderar att du tacker bordsytan med mjukt tyg sa att bildskarmen
inte skadas.

F6lj anvisningarna pé bilden nedan for att byta film pa LED-projektionsskyddet.

ASUS PG27V-serien LCD-monitor

2-1



2-2

2.2 Kabelhantering

Du kan organisera kablarna med hjalp av ingangs-/utgangsportskyddet.

e Arrangera kablarna

¢ Anvénda ingangs-/utgangsportskyddet: skyddet ar fastbart och [dstagbart.

Kapitel 2: Montering och installation



2.3 Justering av bildskdarmen

e For basta mojliga visning rekommenderar vi att du betraktar hela
bildsk&rmsytan och sedan justerar bildsk&rmen till den vinkel du féredrar.

e Halli stativet for att forhindra att bildskarmen faller/valter nar du andrar
vinkeln.

e Rekommenderad justeringsvinkel &r +20° till -5° (fér lutning framat/bakat)/+40°

ill -40° (for snurrning i sidled)/+100 mm (fér hojdjustering).

Det &r normalt att bildskérmen skakar en aning medan du justerar
visningsvinkeln.

ASUS PG27V-serien LCD-monitor
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2.4 Ta bort armen (for VESA-
vaggmontering)

Den Idstagbara armen pé bildskarmen &r sarskilt utformad fér VESA-
vaggmontering.

Sa& hér tar du loss armen:
1. Lagg bildskdrmen med framsidan vand nerat pa ett bord.

2. Tabort skydden dér bildsk&rmen och armen méts.
3. Skruva ur de fyra skruvarna baktill pa bildskarmen och ta bort armen/foten.

/"\\ Vi rekommenderar att du tacker bordsytan med mjukt tyg s& att bildsk&rmen
° inte skadas.

/ . VESA-vaggmonteringssatsen (100 x 100 mm) inkdps separat.

. Anvand endast ett UL-listat viggmonteringsfdste med minsta vikt/
belastning 22,7 kg (Skruvstorlek: M4 x 10 mm).

2-4 Kapitel 2: Montering och installation



2.5 Ansluta kablarna

Anslut kablarna enligt féljande anvisningar:

e Anslut strémkabeln:
a.  Anslut strémadaptern ordentligt till bildsk&rmens ingangsport for likstrom
(DC IN).
b.  Anslut ena &nden av strémkabeln till strdmadaptern och den andra
anden till ett eluttag.

e Sa hér ansluter du DisplayPort/HDMI-kabeln:

a.  Anslut ena &nden av DisplayPort/HDMI-kabeln till bildskarmens
DisplayPort/HDMI-port.

b.  Anslut den andra &nden av DisplayPort/HDMI-kabeln till datorns
DisplayPort/HDMI-port.

e Sa har anvander du hérlurar: Anslut &nden med stickpluggen till
bildsk&rmens ingang for hérlurar nar HDMI eller DisplayPort anvénds som
inmatningssignal.

e  Sa har anvander du USB 3.0-portarna: Ta den medféljande USB 3.0-kabeln
och anslut den mindre &nden (typ B) av USB uppstrémskabeln till bildskarmens
USB uppstrémsport, och den stérre anden (typ A) till datorns USB 3.0-port.
Kontrollera att datorn har den senaste versionen av operativsystemet Windows
7/Windows 8.1/Windows 10 installerad. Det gér det méjligt for bildskarmens
USB-portar att fungera.

2.6 Satta pa bildskdrmen

Tryck pa av/pa-knappen. Av/pa-knappens placering visase pa sidan 1-3.
Strédmindikatorn lyser vitt for att visa att bildskarmen ar PA.

ASUS PG27V-serien LCD-monitor
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3.1 OSD-menyn (Skarmmenyn)

3.1.1 Sa hér éndrar du instéllningarna

2 REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz.
GAMERS R de Aura Rainbow
ROG Swift PG27V

©  OverClocking Max Refresh Rate 165 Hz o

Blue Light Filter

Color

Image

X
@
a

OB @

Input Select

%

System Setup

MOVE/ENTER

1. Tryck pa& knappen = (@ ) for att aktivera OSD-menyn.

2. Flytta knappen = ( ) uppat/nerat for att bladdra mellan menyalternativen.
Markera énskat alternativ och tryck pa knappen = ( ) for att aktivera det.

Om det valda alternativet har en undermeny flyttar du knappen = (@)
uppat/nerat igen for att navigera genom undermenyns alternativ. Markera

dnskat alternativ i undermenyn och tryck pa knappen = () eller flytta
knappen = ( ) &t hoger for att aktivera det.

3. Flytta knappen = () uppat/nerat for att dndra installningarna for det
markerade alternativet.

4,  For att avsluta och spara OSD-menyn, tryck pa knappen X eller flytta
knappen = ([&)) upprepade génger &t vénster tills OSD-menyn férsvinner.
For att justera andra alternativ, upprepa steg 1-3.

3.1.2 Introduktion till alternativ i OSD-menyn

1. Over Clocking
Funktionen later dig justera uppdateringshastigheten.

~~ REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
\ GAMERS Racing Mode Aura Rainbow
ROG Swift PG27V

Over Clocking Max Refresh Rate 165 Hz o

°§-  Blue Light Filter

Color

B‘X‘ml

Image

(]

Input Select

System Setup

MOVE/ENTER
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Max Refresh Rate 165 Hz: Iater dig vélja max uppdateringsintervall 165
Hz (endast for DisplayPort som ingang). Nar du gjort ditt val trycker du tva
ganger pa knappen = ([®) for att aktivera instaliningen.

Efter omstart testar du nytt max uppdateringsintervall genom att aktivera det i
NVIDIA Kontrollpanelen. Om det inte blir nagon bild kopplar du fran DP-kabeln

och anvénder bildskdrmens OSD-meny fér att férsoka igen med ett sékrare max
uppdateringsintervall.

Blue Light Filter (Filtrera blatt ljus)

Det hér alternativet gor det méjligt att justera filternivan for blatt ljus.

/Z REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
% Racing Mode bow

GAMERS

Over Clocking Level 0

‘9~ Blue Light Filter Level 1

Color Level 2

Image Level 3

Input Select Level 4

System Setup

MOVE/ENTER

Level 0 (Niva 0): Ingen férandring.

Level 1~4 (Niva 1-4): Ju hogre niva, desto mindre blatt ljus avges.

Nar Blue Light Filter (Filtrera blatt ljus) &r aktiverat importeras
standardinstaliningarna fér Racing Mode (Bilspelslage) automatiskt.
Mellan Niva 1 och Niva 3 kan alternativet Brightness (Ljusstyrka) andras
av anvandaren. Niva 4 &r den optimerade instéllningen. Den uppfyller
kraven for TUV:s certifiering for svagt blatt ljus. Alternativet Brightness
(Ljusstyrka) kan inte &ndras av anvandaren.

Se féljande for att mildra p&frestningen pa dgonen:

a

Om bildskérmen ska anvéndas flera timmar bor anvandaren ta pauser fran
bildskarmen. Vi rekommenderar en kort paus (pa minst 5 minuter) efter
cirka 1 timmes oavbruten anvéndning av datorn. Att ofta ta kortare pauser
ar effektivare &n en enda lang paus.

For att begransa torrhet i och pafrestningar pa égonen bér anvandare
regelbundet vila gonen genom att fokusera pa féremal som befinner sig
langt borta.

Ovningar for 6gonen kan bidra till att minska pafrestningarna pa dgonen.
Repetera sadana 6vningar ofta. Uppsok lakare om dgonen trots dessa
atgarder kanns anstrangda. Ovningar for égonen: 1.) Titta uppat och
sedan nedat igen flera ganger. 2.) Rulla langsamt med dgonen. 3.) Ror
6gonen diagonalt.

Kapitel 3: Allmé&nna anvisningar



e Blatt ljus med hdg energiniva kan medfdra péfrestningar pa égonen och
aldersférandringar i gula flacken (makuladegeneration, AMD). Filtrera
blatt ljus for att minska 70% (max.) av skadligt blatt ljus och undvika CVS
(datorsynsyndrom).

3. Color (Farg)
Du kan stalla in fargrelaterade instéllningar fran den har menyn.

”Z REPUBLIC OF
\ GAMERS

Over Clocking Brightness

- Blue Light Filter Contrast

Color Saturation

Image Color Temp.

Input Select Gamma

System Setup

MOVE/ENTER

e Brightness (Ljusstyrka): Justeringsintervallet &r fran 0 till 100.
Nar NVIDIA 3D vision &r aktiverat &ndras Brightness (Ljusstyrka)
ill NVIDIA® LightBoost™. Du kan fa tva ganger ljusstyrkan hos
konventionell 3D-teknik i 3D-l&ge med noll minskning av total
energiférbrukning”

*Kompatibel med NVIDIA 3D Vision® 2-satsen. Fér att aktivera alternativet
NVIDIA 3D stanger du férst av G-SYNC och kontrollerar att DisplayPort ar valt
som inmatningskalla.

e Contrast (Kontrast): Justeringsintervallet &r fran 0 till 100.
e Saturation (Fargméttnad): Justeringsintervallet ar fran 0 till 100.

e Color Temp. (Férgtemp.): Innehdller 4 lagen: Cool (Kall), Normal, Warm
(Varm) och User Mode (Anvandarlage).

o Gamma: Later dig stalla in farglage till 1,8, 2,2 eller 2,4.

ASUS PG27V-serien LCD-monitor
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4. Image (Bild)
Du kan stélla in bildrelaterade instéllningar fran den har menyn.
\\/4 REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
GAMERS Racing Mode Aura Rainbow

ROG Swift PG27V

@  OverClocking op

’ Blue Light Filter Adaptive Contrast Control

Color Dark Boost

\m‘a‘x‘ml

Input Select

System Setup

MOVE/ENTER

e OD: Forbattrar Icd-skarmens graskalesvarstid. Den innehaller 3 lagen,
inklusive Extreme, Normal och Off (Av).

e Adaptive Contrast Control (Styrning av adaptiv kontrast): Justerar
bildskarmens kontrastniva automatiskt sa att detaljer i alla delar av bilden
blir synliga, sarskilt nar bildens kontrast &r lag. Styrkan hos styrning av
adaptiv kontrast har instéliningsalternativen Enable (Aktivera), Strength
(Styrka) eller Limit (Begrénsa).

e Dark Boost (Mérk férstarkning): Dark color enhancement (Férstérkning
av morka farger) justerar bildskdrmens garmakurva sé att mérka nyanser
i bilden blir skarpare och for att mérka scener och féremal blir lattare att
se.

e ULMB (Extralag rorelseoskarpa) (endast fér DisplayPort-inmatning):

Justerar minskningsnivan for rorelseoskarpa. Alternativet &r tillgangligt
nér uppdateringsfrekvensen ar 80 Hz, 100 Hz eller 120 Hz.

5.  Input Select (Ingangsval)
Med det hér alternativet kan du vélja 6nskad inmatningskalla.

\/4 REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560
\ GAMERS Racing Mode A ow
ROG Swift PG2TV

Over Clocking DisplayPort
- Blue Light Filter HDMI
[

Image

X
a

Input Select

System Setup

MOVE/ENTER
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6. System Setup (Systeminstéllning)

Justerar systemkonfigurationen.

/7 REPUBLIC OF
\¥ GAMERS

Over Clocking Language
- Blue Light Filter LIGHT IN MOTION

Color Aura Sync

Image Aura RGB

Input Select 0SD Position

System Setup Transparency

MOVE/ENTER

e Language (Sprak): Du kan valja mellan 21 sprak: Engelska, franska,
tyska, italienska, spanska, holldndska, portugisiska, ryska, tjeckiska,
kroatiska, polska, rumanska, ungerska, turkiska, férenklad kinesiska,
traditionell kinesiska, japanska, koreanska, thailandska, indonesiska och
persiska.

e LIGHT IN MOTION (LJUS VID RORELSE): Valjer ljusstyrkeniva for
lampan pa stativet. Justeringsintervallet ar fran niva 0 till 3.

e Aura Sync: Later dig sla pa eller av funktionen Aura Sync som
synkroniserar Aura RGB-ljuseffekten mellan alla enheter som stdds.

e Aura RGB: Med den hér funktionen kan du valja en Aura RGB-ljuseffekt
for bildsk&rmen och &ndra instaliningar for ljuseffekten. Valj "OFF" (AV)
om du vill sl& av Aura RGB-ljuseffekten.

/ e Nar Aura Sync-funktionen ar pa sa blir Aura RGB-funktionen otiliganglig.
b e Se sidan 3-6 for information om hur du anpassar Aura-ljuseffekter fran din
dator.

e OSD Position (OSD-menyposition): Justerar OSD-menyns horisontella
(H-Position)/vertikala position (V-Position).

e Transparency (Genomskinlighet): Justerar OSD-menyns bakgrund fran
ogenomskinlig till genomskinlig.

e OSD Timeout (Visningstid fér OSD-menyn): Justerar OSD-menyns
visningstid fran 10 till 120 sekunder.

e Key Lock (Knapplas): Avaktiverar alla funktionsknappar. Hall X intryckt
i 6ver 5 sekunder for att stdnga av knapplésfunktionen.

* Information: Visar information om bildskarmen.
e Sound (Ljud):
*  Volume (Volym): Justeringsintervallet &r fran 0 till 100.
*  Mute (Tyst): Stanger av respektive satter pa bildsk&rmens ljud.
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+ Al Reset (Aterstall alla): Om du valjer "Yes" (Ja) aterstalls alla
standardinstéllningar (fabriksinstéliningar).

e DisplayPort Deep Sleep (DisplayPort-Djupt energisparlage): Forsatter
DisplayPort-porten i djupt energisparlage.

e HDMI Deep Sleep (HDMI-Djupt energisparlage): Forsatter HDMI-porten
i djupt energisparlage.

du férsdka med nagot av féljande:
e - Tryck pé valfri knapp (utom av/pa-knappen) pa bildskarmen for att vacka den.
- Avaktivera funktionen Deep Sleep (Djupvilolage). (Rekommenderas)

% Om bildskérmen inte gér att aktivera efter att den forsatt sig i djupvilolage ska

3.2 Aura

AURA ér ett mjukvaruprogram som styr de fargade LED-dioderna pa enheter
som stdds, t.ex. bildsk&rmar, moderkort, grafikkort, stationéra datorer, osv. Aura
l&ter dig justera fargen p&4 RGB LED-dioderna pa dessa enheter och vélja olika
ljuseffekter. Du kan &ven korrigera eller justera LED-diodernas farg genom att
kalibrera dem.

Sa har aktiverar du Aura:

Sla PA Aura Sync-funktionen i OSD-menyn.
Anslut USB 3.0-uppstromsporten pa bildskarmen till USB-porten pa din dator.
3. Installera AURA och starta sedan om datorn.

4.  Dubbelklicka pd AURAs programikon pa skrivbordet.
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Se figuren nedan fér information om AURAs programfunktioner.
Justera AURA-ljusalternativ

=US AURA

COLOR
BY AREAS

© RogDisplay

DEFAULT

Valj 6nskad AURA-ljuseffekt  Klicka for att aktivera Klicka fér att verkstalla
nar systemet ar paslaget standardinstéliningarna | &andringarna

Klicka for att &ngra &ndringarna

% Om USB-uppstrdmsanslutningen mellan bildsk&rmen och datorn ar frankopplad,
maste du ateransluta USB 3.0-uppstrémsporten pa bildskarmen till datorn och
sedan starta om datorn for att teruppta Aura-funktionen.
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3.3 Sammanfattning av specifikationer

Paneltyp TFT LCD

Panelstorlek 27" (16:9, 68,5 cm) bredbild

Hogsta upplésning 2560 x 1440

Pixelavstand 0,233 mm

Ljusstyrka (typ.) 400 cd/m®

Kontrastforhallande (typ.) 1000:1

Visningsvinkel (H/V) CR > 10 170°/160°

Skarmfarger 16,7 M

Svarstid 1 ms (gra till gra)
Fargtemperatururval 4 fargtemperaturer

Analog ingang Nej

Digital ingang DisplayPort v1.2 x 1, HDMI v1.4 x 1
Utgangsport for horlurar Ja

Ljudingang Nej

Hogtalare (inbyggd) Nej

USB 3.0-port Uppstréms x 1, Nedstréms x 2

Farger Bla

Stromindikator Vit (Pa)/Orange (Vantelage)/Gron (3D)/
Gul (ULMB)/Réd (GSync)

Lutning +20°~ -5°

Snurrning +40°~ -40°

Hojdjustering 100 mm

VESA-vaggmontering 100 x 100 mm

Kensingtonlas Ja

Markspanning Véxelstrdom (AC): 100 - 240 V

Likstréom (DC): 19V, 4,74 A (strémadapter)
Stromférbrukning Paslaget lage: < 90 W, Vantelage: < 0,5 W,
Avstéangt lage: < 0,5 W

Temperatur (vid drift) 0°C-40°C

Temperatur (avstangt lage) -20°C - +60°C

Fysiska matt (B x H x D) 614,5 mm x 522,2 mm x 268,7 mm (HOgst)

614,5 mm x 422,2 mm x 268,7 mm (Lagst)
695 mm x 247 mm x 530 mm (férpackning)

Cirkavikt 8,46 kg (netto); 10,6 kg (brutto)

Flera menysprak 21 sprak (engelska, franska, tyska, italienska,
spanska, hollandska, portugisiska, ryska,
tjeckiska, kroatiska, polska, rumanska, ungerska,
turkiska, férenklad kinesiska, traditionell
kinesiska, japanska, koreanska, thaildndska,
indonesiska och persiska)
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Tillbehor DP-kabel, HDMI-kabel, USB-kabel,
stromadapter, stromkabel, Skiva med drivrutiner
och anvandarhandbok, Snabbstartsguide,
garantisedel, LED-projektionsskydd och utbytbara
filmer, Ingangs-/utgangsportskydd

Efterlevnad och standarder CB, CE, CU, CCC, UL/cUL, FCC, RCM, BSMI,
VCCI, RoHS, WEEE, J-MOSS, ErP, PSE, CEL
Level 1, Windows 7 WHQL, Windows 8.1 WHQL,
Windows 10 WHQL, KCC, E-Standby, TUV-
Flicker Free, TUV-Low Blue Light

*Specifikationerna kan komma att dndras utan féregaende meddelande.

3.4 Felsokning (fragor och svar)

Problem Méjlig I6sning

Stromindikatorn ar inte PA e Tryck pa av/pa-knappen for att kontrollera om
bildskarmen &r PA.
* Kontrollera att strémkabeln &r korrekt ansluten
till skdrmen och eluttaget.
Strémindikatorn lyser vitt och ingen bild | Kontrollera att bildskarmen och datorn ar PA.
syns pa skarmen ¢ Se till att signalkabeln ar korrekt ansluten till
bildsk&rmen och datorn.
 Kontrollera pa signalkabeln att inget av stiften
ar bojda.
¢ Anslut datorn till en annan tiligénglig bildskarm
for att kontrollera om datorn fungerar korrekt.

Skarmbilden ar for ljus eller mérk  Justera Contrast (Kontrast) och Brightness
(Ljusstyrka) i OSD-menyn.

Skarmbilden studsar eller ett  Se till att signalkabeln ar korrekt ansluten till

vagmonster [oper dver bilden bildskdrmen och datorn.

* Flytta pa elektronisk utrustning som eventuellt
kan orsaka elektriska stdrningar.
Felaktig farg pa skarmbilden (vitt ser ¢ Kontrollera pa signalkabeln att inget av stiften
inte vitt ut) &r bojda.
o Anvand alternativet All Reset (Aterstall alla) i
OSD-menyn.
o Justera R/G/B-farginstallningarna eller vlj
Color Temperature (Fargtemperatur) via OSD-
menyn.
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3.5 Driftlage som stods

HDMI-inmatning

Upplésning Uppdateringsintervall

640 x 480 60Hz
720 x 480 60Hz
720 x 576 50Hz
800 x 600 60Hz
1024 x 768 60Hz
1280 x 720 50Hz
1280 x 720 60Hz
1920 x 1080 50Hz
1920 x 1080 60Hz
2560 x 1440 60Hz

Obs!

Stoder inte radsprang.

DisplayPort-inmatning

Upplésning Uppdateringsintervall

640 x 480 60Hz

800 x 600 60Hz

1024 x 768 60Hz
2560 x 1440 60Hz
2560 x 1440 85Hz
2560 x 1440 100Hz
2560 x 1440 120Hz
2560 x 1440 144Hz

Obs!
Stdder inte radsprang.

G-SYNC stdds med dessa NVIDIA-grafikkort (endast vid DisplayPort-inmatning): NVIDIA GeForce
GTX 650Ti BOOST grafikkort eller senare. Fér andra grafikkort, kontakta tillverkaren for information
om kompatibilitet.
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DisplayPort-ingang--Overklockning

Upplosningsfrekvens Uppdateringsintervall
2560 x 1440 | 165Hz

Obs!
Stoder inte radsprang.

Grafikkort som stoder dverklockning: Grafikkort med grafikprocessorn NVIDIA Maxwell, t.ex.
GTX 960, GTX970, GTX980, GTX980 Ti och GTX Titan X eller hogre. Fér andra grafikkort, kontakta
tillverkaren for information om kompatibilitet.

Bildskarmen stdder avsiktligen G-SYNC-tekniken fran NVIDIA och &r inriktad pa NVIDIA:s grafiska
I6sningar.

'\ Observera att funktion och prestanda vid 6verklockning beror pa
,/ o \ grafikprocessorer, innehallet som visas, tittavstandet/-vinkeln.
uppdateringsfrekvens och hur kansliga anvandarens égon ar. ASUS bara
tillhandahaller den héar funktionen. Inga garantier ges avseende prestanda
eller eventuella biverkningar efter aktiveringen. Biverkningar, t.ex. forsdmrat
kontrastférhallande eller "vattenfall" innebér inte att produkten ar defekt, utan ar
en kompromiss.

Systemkrav for NVIDIA 3D vision

*  Microsoft® Windows® Vista 32/64-bitars eller Windows 7 32/64-bitars eller
hogre.

*  Intel® CoreTM2 Duo- eller AMD AthonTM X2-processor eller hdgre.

* 1 GB systemminne (2 GB rekommenderas).

e 100 MB ledigt diskutrymme.
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3-11



Kapitel 3: Allménna anvisningar



ASUS PG27V-serien LCD-monitor

3-13



=

C E F@:: - http://ROG-ASUS . com :



	Myndighetsinformation

	Säkerhetsinformation

	Skötsel och rengöring

	Takeback Services

	Kapitel 1: Introduktion till produkten
	1.1 Välkommen! 

	1.2 Förpackningens innehåll

	1.3 Introduktion till bildskärmen

	1.3.1 Vy framifrån/från sidan

	1.3.2 Bildskärmens baksida

	1.3.3 GamePlus-funktionen

	1.3.4 GameVisual-funktionen



	Kapitel 2: Montering och installation
	2.1 Montering av bildskärmens arm/fot

	2.2 Kabelhantering

	2.3 Justering av bildskärmen

	2.4 Ta bort armen (för VESA-väggmontering)

	2.5 Ansluta kablarna

	2.6 Sätta på bildskärmen


	Kapitel 3: Allmänna anvisningar
	3.1 OSD-menyn (Skärmmenyn) 

	3.1.1 Så här ändrar du inställningarna

	3.1.2 Introduktion till alternativ i OSD-menyn


	3.2 Aura
	3.3 Sammanfattning av specifikationer
	3.4 Felsökning (frågor och svar)
	3.5 Driftläge som stöds




